Créer une capsule web avec Xerte 3.0

Introduction

A T’aide de ce tutoriel, apprenez a créer des objets pédagogiques de base en

utilisant 'interface Xerte on-line toolkits. Pour suivre ce tutoriel, il est
nécessaire d'étre connecté a Xerte a 'adresse suivante :
http://sepia.unil.ch/xertetoolkits
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1. Se connecter a Xerte on-line toolkits

Pour se connecter a Xerte il suffit d'entrer 'adresse :
http://sepia.unil.ch/xertetoolkits dans votre navigateur.
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SWITCHaai

SVITCH

A propos de I'AAI | FAQ | Aide | Protection des données
Sélectionnez votre établissement

Pour accéder au service SEPIA Learning resources server sélectionnez ou cherchez
|'établissement auquel vous appartenez.

[Veuillez entrer le nom de votre établissement... w | | Sélection
Se souvenir de mon choix pour cette session.

SWITCH fournit des prestations innovantes et uniques pour les hautes écoles suisses et les
utilisateurs d'Internet.

Pour s’authentifier, sélectionner « Université de Lausanne », puis
entrer son nom d'utilisateur et mot de passe dans la fenétre suivante :

FR|EN

Honil

UNIL | Université de Lausanne

SWITCHaai

Centre informatique UNIL
Authentification SWITCHaai

Vous allez accéder au service :

SEPIA Learning resources server

Description du service :

Serveur de matériel d'apprentissage (contenu et

Nom d'utilisateur

applications Web) Mot de passe
e A 26.09.2016

Cette connexion vous donne accés aux applications Bienvenue sur la nouvelle page de login SWITCH AAL. Si
utilisant le systéme d'authentification SWITCHaai durant vous constatez des problémes, veuillez s'il vous plait
une période de 4 heures. nous en faire part en contactant le helpdesk.

Lorsque vous avez fini d'utiliser des services authentifiés,
pour protéger votre identité et éviter un accés non
autorisé, une dé i éte en
fermant toutes les fenétres de votre navigateur et en
quittant I'application.

Vous trouverez plus d'informations sur les données
personnelles transmises ici.

Vous serez dirigé sur la page d’accueil Xerte.



2. Composantes de la fenétre d'accueil

La fenétre d’accueil Xerte se présente de la fagon suivante :

000 < m & yoda.unil.ch ¢ O M a |

Xerte

UNIL | Université de Lausanne

Mathilde Borghese (logout) EEFENTE N

>

3. Créer un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet il suffit # Project Templates

d'aller dans le menu 3 sur l'onglet «
Xerte Online Toolkits ».
11 faut ensuite :

1. Cliquer sur « Create »

2. Entrer le nom du projet

3. Cliquer a nouveau sur le

[Z] Xerte Online Toolkit

A flexible template for creating
interactive learning objects.

Enter a name for this project

Projet 1

BO00 0O OE

&= Workspace
[~ mon premier projet xerte
[ZJ nouveautes

[ZJ HTML TEST Upgrade Xerte online toolkits from 20 to &

-~ ] FLASH TEST Upgrade Xerte online toolkits from 20 to

- & Project 04 2016
& 1) Recycle Bin

O Project Details

Name: mon premier projet xerte

Id: 841

Created on: 2017-01-14

Last modified on: 2017-01-14
Player: HTML5S

Project size: 0 MB

Access: This project is currently set

as Private
Shared: Not Shared

2. # Project Templates

[J Xerte Online Toolkit
A flexible template for creating
interactive learning objects.

3.

[_J Media Interactions

A template for presenting a
piece of media and creating a

bouton « Create ».

Pour éditer un projet, sélectionner un projet dans la liste et cliquer sur 1’icone
(edit) dans le premier encadré de la page d’accueil. La fenétre d’édition

series of interactions

* Sor CRRINGHSORED) Q, scerch I

How to Want to share some Other resources
30 Second Demo thoughts? Site 1

A very short captivate file showing a simple . .

project being started, built and published for If you have any questions, requests for help, Site 2

the web. ideas for new projects or problems to report, Site3
then please get in touch.
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1. Liste des projets créés.
2. Informations concernant le projet sélectionné.
3. Menu pour la création d’un nouveau projet.

Xerte posséde une toute nouvelle interface. Les informations
pertinentes concernant un projet sont mises en évidence dans le menu
« project details ». Par exemple, le menu affiche directement le lien de
votre projet pour le transmettre a quelqu’un, ainsi que le code HTML
de votre projet pour I’intégrer dans une page web (cf. sections 8-9). Il
est possible de rechercher un projet dans 1’espace de travail a 1’aide de
la fonction de recherche.

du projet s’ouvre alors :

& yoda.unil.ch
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Optional Properties

(+] »Play @ Publish

) Learning Object Title Learning Object Learning Object Title © Add Author Support

Titl
e © Background Greyscale
Navigation Linear v © Background Image
Default Text Size 12 v © Background Opacity
Language English (en-GB) s © Custom Interface £
© Enable Resuming
Theme Xerte Online Toolkits +
© Fixed Display Size
Display Mode Default v @ Flash Engine Visuals
Responsive Text © Glossary

© Help File

© Hide Footer

© Hide Header
©lcon

© Icon Description
@ Icon Position

@ Keyboard Language




Les composantes principales de cette fenétre sont les suivantes :

& yoda.unil.ch

< | I -
1 [+ > Play @ Publish 6. Optional Properties
2. :
Learning Object .
& Introduction 3 Xerte Ime o Introduction 3 Xerte | © Add Author Support
Title Page Navigation i . © Background Greyscale
= Bullets
3. © Background Image
/- POF file I Default TextSize 14 ¢ |
© Background Opacity
Language English (en-GB) ; © Custom Interface £
& ITheme Xerte Online Toolkits s | © Enable Resuming
S © Fixed Display Size
{

5'| Display Mode

“

© Flash Engine Visuals £
© Glossary

© Help File

© Hide Footer

© Hide Header

©lcon

Responsive Text

Panneau indiquant les différentes pages du projet.

Objectif pédagogique du projet (ici: Introduction a Xerte)

Taille par défaut du texte : sélectionner la taille 14 pour que le
texte soit lisible également sur petits écrans.

Théme : il est possible de personnaliser les contenus en appliquant
un théme a un projet.

Mode d’affichage : sélectionner « fill window » pour un affichage
optimal.

Options facultatives : ce panneau répertorie toutes les options
disponibles pour chaque page. Pour ajouter une option, cliquer sur
celle-ci dans le menu « OBtional properties ». Pour en supprimer
une, cliquer sur I’icone W qui se trouve a coté de 1’option ajoutée,
en-dessous de la boite de texte.

4. Créer des pages dans un projet

Pour insérer une nouvelle page dans un projet, il faut cliquer sur le bouton
© «insert » en haut & gauche de 1'écran. Un menu déroulant avec les
catégories suivantes s'affiche :

Text : page de texte

Media: page contenant un média tel son, vidéo ou diaporama
Navigators : pages contenant plusieurs sous-pages (I'utilisateur «
navigue » dans les sous-pages, d'ou le nom)

Connectors : pages ou I'on peut créer des liens avec d'autres pages du
projet

Charts: tableaux et graphiques

Interactivity: page contenant une activité interactive (QCM, textes a
trous, etc.)

Games : jeux, le pendu et memory

Misc : divers, essentiellement cartes, articles wikipédia et vidéos
Youtube.

& yoda.unil.ch

Text
Media

Navigators Insert New Basic Chart:

Connectors “Before < After ZAt end

Charts
Interactivity
Games
Misc

@ Basic Chart

) Table Preview:

A page for basic charts. Choose
from line, bar, stacked bar or pie
charts, and add several series of
data to the chart.

Notez qu’en passant le curseur sur les différentes pages, une petite fenétre de
prévisualisation s’affiche, illustrant un exemple de page.



Voici a présent quelques explications pour vous aider a créer des pages de
base.

4.1. Page de titre

Pour créer une page de titre vous pouvez cliquer sur Insert>Text>Title Page,
puis définir la position de la nouvelle page (avant ou apres la page
sélectionnée, ou a la fin de la présentation).

@
’ yoda.unil.ch

© @@ o Text > Title Page » Play @ Publish
=~ Introduction a Xerte Page Title Introduction
Introduction
= Bullets
)= PDF file Comment créer des pages dans un projet

Title Text
body p 4

Text Size 30 v

@ Show Language Options  @Show Toolbar

Sur la nouvelle page de titre de votre projet, il est possible de donner un titre a
la page (champ « page title »), ainsi qu’a la présentation (champ « title text »).
Pour prévisualiser la page du projet, cliquer simplement sur le bouton « Play ».

La page de votre projet se présente ainsi :

Introduction a Xerte (learning object title)
Introduction (page title)

Comment créer des pages dans un projet
(title text)

Pour sauvegarder les informations entrées, il suffit de cliquer sur le bouton
« Publish » en haut a droite de la fenétre principale. Contrairement a ce que le
nom laisse suggérer, le contenu ne sera pas publié mais bien sauvegardé.

4.2. Insérer une image et du son

Nous allons ensuite ajouter une page contenant une image, du texte et du son
(optionnel) pour créer un contenu interactif. Pour insérer une nouvelle page,
cliquer sur « Insert » comme au point précédent, puis aller sous > Media >
Graphics and Sound.



Text

Media
Navigators
Connectors
Charts
Interactivity
Games
Misc

’ | @ Advanced Image

* | % Audio Slideshow

> | Graphics and Sound
> | @ Image Viewer

> | @ Media Lesson

> | @ Morph Images

> | & Multiple Perspectives

/- PDF File

%) Synched Video
@ Transcript Reader
W' Video

& yoda.unil.ch

| Insert New Graphics and Sound:
’ | “GBefore 4After SAtend

»> | Preview:

>

Apage for presenting text and
graphics. You can also add an
optional sound to this page.

Dans la fenétre qui s’affiche, vous pouvez donner un titre a la page, et

entrer un texte pour la page. Pour ajouter une image, cliquer sur I’icone £

a droite du champ « select an image ».

O @& o

£~ (9 Introduction a Xerte (learning ¢
L~ Introduction (page title)
- 2Introduction (page title)
i3] Enter Page Title

Media > Graphics and Sound

& yoda.unil.ch

P Play Q@ Publish

Page Text

4
Align Text Left 2
Image Size auto =
Image Select an Image

Image Description  Enter a Description for Accessibility

Show Language Options @ Show Toolbar

Dans la fenétre pop-up qui s’ouvre, cliquer sur le bouton « upload files » et
déposer une image dans le sélecteur de fichier.

11 suffit de double-cliquer sur la miniature de I’image dans le sélecteur de fichier
pour I’insérer dans votre projet.

LK
Déposer un fichier & yoda.unil.ch
g6 0RO EEREEEREEOYG

-
Capture d'écran ... (OO C1

media Capture d’écran 2017-01-14 & 17.54.18.png, 523 KB items: 2, size: 925 KB

Les fichiers .jpg, .png, .gif et .swf sont acceptés. L’idéal pour les images est de
prévoir une taille maximale de 800x600 pixels, pour éviter que I’image ne soit
trop grande.

Une fois la page des parametres complétée, cliquer sur « Publish » pour
sauvegarder le travail.



Pour ajouter un fichier audio, vous pouvez procéder de la maniére

suivante :

Dans le menu « optional properties », tout a droite de 1’écran,
sélectionner 1’option « sound ». Une nouvelle ligne apparait alors en-
dessous de la page de texte. En ce qui concerne les fichiers audio,

seuls les fichiers au format .mp3 sont acceptés.

&~ () Introduction & Xerte (learning ¢
Introduction (page title)

& Enter Page Title
@ Enter Page Title

yoda.unil.ch

Media > Graphics and Sound

Page Text

Align Text
Image Size
Image

Image Description

= 1@ Sound

@5how Language Options  @Show Toolbar _ ]

Left

auto

P Play @Publish

«

FileLocation + 'media/Capture d'écran 2016-12-21 & 20.40. X

Enter a Description for Accessibility

[+]
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Optional Properties

© Auto-Play Narration
© Disable Glossary

© Hide Page

© Hide Panel

© Image Caption

© Magnifier

© Narration

© Navigate on Narration
© Navigation Buttons

© Script

© sStyles
© Transcript

Il est possible de déposer un fichier audio en procédant de la méme
maniére que pour insérer une image (ou tout type de média). Cliquer
sur I’icone 2, a droite du champ « sound », en bas de la page, puis
insérer le fichier a I’aide du sélecteur.

Vous trouverez ci-dessous I’apercu d’une page de projet contenant une image
et un fichier audio. Pour écouter la bande son, il suffit de cliquer sur le
bouton play du lecteur en-dessous de 1’image.

Introduction a Xerte (learning object title)
Graphics and sound

Une page contenant une image et un
fichier audio




5. Gérer les pages d'un projet

yoda.unil.ch

UNIL | Université de Lausanne

E

Introduction a Xerte (learning ¢ Page Title

6. & lﬂ. "1 o> Tile page ;play g-pubnsh Optional Properties

Introduction (page title) © Auto-Play Narration

Introduction (page title)
® Enter Page Title
& Graphics and sound

© Background Greyscale
Comment créer des pages dans un projet (title text) © Background Horiz Align
© Background Image
Title Text
© Background Max Height
© Background Max Width
< @ Background Opacity
Text Size 30 © Background Vert Align
© Disable Glossary
© Hide Page
© Narration
© Navigate on Narration
© Navigation Buttons

© Script

Pour insérer une page, cliquer sur « Insert » et de sélectionner le
type de page souhaité.

Pour supprimer une page, sélectionner la page dans le premier
menu, cliquer sur « Delete », puis sur « OK » pour confirmer
dans la fenétre qui s'ouvre.

Pour modifier I’ordre des pages, sélectionner une page dans le
premier menu, puis la faire monter ou descendre dans la liste a
I’aide des fleches.

Cliquer sur « Play » pour prévisualiser un projet.

Sauvegarder les modifications en cliquant sur « Publish ».

6. Navigation dans la prévisualisation d'un
projet

Il est possible de prévisualiser un projet a tout moment en cliquant sur le
bouton « Play » en bas a droite de la fenétre. Voici un apergu du projet :

yoda.unil.ch

Introduction a Xerte (learning object title)
Introduction (page title)

Comment créer des pages dans un projet
(title text)

1. Utiliser les fleches pour aller a la page suivante/précédente.

2. Table des maticres : la table des maticres offre un apercu de
I’ensemble des pages du projet, et permet de naviguer entre
celles-ci en cliquant simplement sur les titres.

Table of Contents a

1) Introduction
2) Plan

3) Sujet 1

3. Changer les couleurs de la présentation.
4. Passer en mode plein écran.



7. Modifier/Editer un projet 8. Modifier le titre d'un projet et le mettre en
acces public

Pour modifier un projet (p. ex. pour ajouter ou supprimer des pages), il

suffit d'aller sur la page d'accueil de Xerte, de sélectionner un projet dans Pour voir ou modifier le titre et les propriétés d'un projet, vous pouvez
le premier menu, puis de cliquer sur le bouton « Edit » EZ8. La page sélectionner le projet dans la liste de la page d’accueil Xerte, et cliquer
d’édition du projet concerné s’ouvre alors. Pour éditer un projet, vous sur le bouton « Properties » IN,

pouvez également double-cliquer sur celui-ci dans la liste de projets.
Pour changer le titre du projet, entrer le nouveau titre sous le champ
« Project name », puis cliquer sur « Rename » :

=)

=
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outils-riset (mailoox) - Outlook Web App Unil - Xerte Online Toolkits aF

# yoda.unil.ch

Xerte ece
UNIL | Université de Lausanne

Mathilde Borghese (logout) EEFIEICEE NS
>
, ol> w il © Project Details # Project Templates i Project Properties

|
=] Workspace Name: Mon premier projet Xerte [Z] Xerte Online Toolkit | Project
Id: 841

[Z] Mon premier projet Xerte A flexible template for creating

[Z] Xerte Online Toolkit Created on: 2017-01-14 interactive learning objects. E P -
ifi : -01- roject Project name
=] HTML TEST Upgrade Xerte online toolkits from 2 to 3 ',;f:;e'?:-"f,';ﬁsm' 2017-01-14 |
- [ FLASH TEST Upgrade Xerte online toolkits from 2 to 3 . . o
- A Projet media interactions URL: https://yoda.unil.ch/xertetoolkits- _ 5 . Mon premier projet Xerte - Rename
5 i dev/play.php?template id=841 [=J Media Interactions
@ Recycle Bin A template for presenting a
Embed Code piece of media and creating a
<iframe series of interactions |
R —— This project was created on 2017-01-14
dev/play _id=841" A

l What is the default engine to use for this project?

How to Want to share some thoughts? Other resources ’ i
30 Second Demo If you have any questions, requests for help, ideas Site 1 M HTMLS
A very short captivate file showing a simple project for new projects or problems to report, then please Site 2 r Flash
being started, built and published for the web. get in touch. sSite 2

Please use our Feedback Form Site 3

Learning Object D . : " N
Learning Object Demo To allow other people to access this project, the link is

© 2016 Université de Lausanne

https:/fyoda.unil.ch/xertetoolkits-dev/play.php?template id=841

This code will allow you to embed your project into a web page

<iframe src="https://yoda.unil.ch/xertetoolkits-
dev/play.php?template_id=841" width="802"
height="602" frameborder="0" style="float:left; y




Par défaut, un projet est en acces privé (seul le créateur du projet peut y
accéder).

Pour rendre un projet public, vous pouvez procéder de la maniere suivante :

 yoda.unil.ch

Access Public

This project is currently set as Public

Project Properties

V| Public
The project will be visible to anyone on the internet

["] Password protected

The project will be visible to people with an account on this system
o Access )
[l other

Using this setting restricts access to your content. Your content will
only be visible to people following links to your content from the site
you provide. Enter the site URL below.

[ private

This makes your project visible to editors only.

Change Access

* Cliquer sur l'onglet « Access »
» Sélectionner I’option « Public ».
* Cliquer sur « Change Access » pour modifier les paramétres.

Une fois cette opération effectuée, I’'URL du projet s’affiche sous I’onglet
« Project » ainsi que sur la page d’accueil Xerte, dans I’encadré « Project
details ».

Il est possible de transmettre un projet a quelqu’un via le lien du projet,
qui se trouve a co6té du champ « URL ». Par exemple, les étudiants
peuvent reporter ce lien dans un devoir Moodle pour rendre un travail
effectué sur Xerte.

Le code présent dans I’encadré « Embed code » permet d’intégrer le
projet directement dans une autre page web.

X UNIL | Université de Lausanne

Mathilde Borghese (logout) (EFEIECNEEY

>

(o> Bl = BN © | © Project Details # Project Templates
b o Name: Mon premier projet Xerte
=] Workspace . . Id: 841 ["J Xerte Online Toolkit

| Mon premier projet Xerte Created on: 2017-01-14 A flexible template for creating

[Z] Xerte Online Toolkit Last modified on: 2017-01-14 interactive learning objects.

[] HTML TEST Upgrade Xerte online toolkits from 2 to 3 Player: HTMLS

[7] FLASH TEST Upgrade Xerte online toolkits from 2 to 3 URL: https://yoda.unil.ch/xer its-

" . ! Pemplate id<8d1 B
. Projet media interactions dev/play.php?template id=841  Media Interactions

i) Recycle Bin Atemplate for presenting a
piece of media and creating a

series of interactions

Embed Code

<iframe
src="https:/jyoda.unil.ch/xertetoolkits-
deviplay.php?template_id=841"

b 3

How to Want to share some thoughts? Other resources
30 Second Demo If you have any questions, requests for help, ideas Site 1

A very short captivate file showing a simple project for new projects or problems to report, then please Site 2

being started, built and published for the web. get in touch. =

Learning Object Demo Please use our Feedback Form

© 2016 Université de Lausanne
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Project name

Mon premier projet Xerte

i

L L This project was created on 2017-01-14

This project was last modified on 2017-01-14

ﬁ

What is the default engine to use for this project?

i
é

HTMLS
[ Flash

To allow other people to access this project, the link is

N RSS
€2 Open Content

https:/fyoda.unil.ch/xertetoolkits-dev/play.php?template id=841

This code will allow you to embed your project into a web page

<iframe src="https://yoda.unil.ch/xertetoolkits- (\
dev/play.php?template_id=841" width="802"
height="602" frameborder="0" style="float:left; P

Pour définir le lecteur par défaut de votre projet, cliquez sur 1’icone des
propriétés, puis sous le premier onglet « project », et sélectionnez 1’'un des
deux lecteurs. Les anciens projets basés sur Flash peuvent étre convertis
facilement pour fonctionner sur HTML, qui est plus adapté pour supporter
certaines nouvelles fonctionnalités.

9. Insérer un projet Xerte dans Mahara ou Moodle

Pour insérer un projet Xerte dans Mahara ou Moodle, vous pouvez
simplement copier le code qui se trouve sur la page d’accueil Xerte dans le
menu « project details » > embed code, ou sous I’onglet « Project » du
menu « Properties » (cf. section 8).

11 faut ensuite ouvrir une zone de texte dans Mahara ou Moodle. Sur
votre ePortfolio Mahara, par exemple, vous pouvez intégrer une capsule
web selon la démarche suivante :

» Glisser une boite de texte sur une page, cliquer sur le premier
bouton pour développer la barre d’outils, puis cliquer sur I’icone
code source (<>).

* Reporter le code HTML de votre projet dans la zone de texte.
Cliquer sur OK et enregistrer la page.

Texte: Configurer

Titre du bloc Texte

Contenu du bloc

Paragraphe ~ B 7 = = &£ 2
U & x, X E E =EE E = A-A- T T ¥
Policesde... v Tallesdela..> @ & Q HB~ L ®
p WED80,
Rétractable Non -

Sélectionner cette option pour permettre G ce bloc d'étre rétracté lorsque I'on clique sur son
titre.

Enregistrer = Retirer




/
Wil D Cdl-unil Cdl-unil - Co

Modifier titre et description Modifier présentation Modifier contenu

Titre de la page * Mon projet Xerte

Description de la page

B 7 U s |A-%-

9 o= E M

Police v | Taille police ~ | Paragraphe ~

Moici mon premier projet avec Xerte

Mots-clés Afficher ts-clés

Observer, convaincre, communiquer

narratif du film.

Ou comment le langage filmique permet de souligner et mettre en évidence les
différentes fonctions du regard et ainsi faciliter la compréhension du contenu

Attention, si vous introduisez un projet Xerte dans une page avec plusieurs

colonnes, assurez-vous que la colonne en question soit assez large afin que la
capsule Xerte s’affiche correctement.

10.Exemples de projets réalisés avec Xerte on-line
toolkits

Voici quelques projets réalisés avec Xerte a I’Unil :

* Projet "¢a joue!" : http://www2.unil.ch/cajoue/
Observer, convaincre, communiquer: The Piano, de Jane Campion :
http://sepia.unil.ch/xertetoolkits/play.php?template 1d=389

Réflexion sur les environnements d’apprentissages personnels (PLE)
: http://sepia.unil.ch/xertetoolkits/play.php?template 1d=395

...ainsi que d’autres exemples :
 voctarcais page! | Ratour |

» Xerte community (site Xerte) :

http://xerte.org.uk/index.php?option=com k2&view=itemlist&layout
=category&task=&id=&ltemid=702&lang=en

» eLearning: Xerte online Toolkits :
https://moodle.marjon.ac.uk/mod/page/view.php?id=10487

La procédure est en tout point pareille pour toute zone de texte dans

Moodle ou Mahara.



